Rozdz.19 Przeladowanie operatorow 713
Moje zabawki

Przeladowywac wiec tylko dla typéw wbudowanych nie mozna. Z drugiej strony nie ma
czego zalowa¢. Nie zamierzasz chyba sam pisa¢ operatorow na dodawanie liczb
catkowitych int.
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19.2 Moje zabawki

Przedstawie teraz klase, z ktéra w mojej praktyce przychodzi mi pracowacé najczescie;j.

W laboratoryjnych zastosowaniach komputeréw bardzo czesto mamy taka sytuacje, ze
komputer steruje pomiarami. Rezultatem takiego pomiaru jest zwykle tablica liczb.

W elementach tej tablicy liczb moga by¢ zanotowane dane o ilosci wyprodukowanych w
jednostce czasu nowych komoérek tkanki, moze by¢ to tablica, w ktorej sa zapisane
temperatury poszczeg6lnych dni w roku.

W moim przypadku jest to najczesciej tablica, w ktorej poszczegolnych elementach
odnotowane jest wystapienie kwantéw promieniowania o okreslonych energiach.

(Te energie mierzymy w kiloelektronowoltach [keV], ale to jest teraz nieistotne).
Zasada pomiaru jest taka: jesli uklad pomiarowy zarejestrowal kwant promieniowania
oenergii 511, to w tablicy element nr 511 zwieksza sie o jeden. Czyli jesli do tej pory byta tam
wartos¢ 6, to teraz bedzie 7.
Jesli w naszym pomiarze zarejestrowalismy 1000 takich wiasnie kwantow, to w rezultacie w
tablicy beda zapisane same zera, a tylko w elemencie o numerze 511 zapisana bedzie liczba
1000. Te elementy tablicy zwyczajowo nazywa sie kanatami
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Energia kwantéw promieniowania (kanaty)

Jesli wiec zarejestrowalismy 100 kwantéw o energii 511 oraz 200 kwantéw o energii 350, to
zera beda we wszystkich kanatach z wyjatkiem kanatu 511, gdzie bedzie 100 i kanatu 350 -

gdzie bedzie liczba 200
kanal[511] 200
kanal[350] 100

Ten typ danych pomiarowych nazywa sie widmem. Zauwazytes, co powiedziatem? ... ten
typ .... Nic wiec dziwnego, ze definiuje go jako klase
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